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Problem

JavaScript soll bei einer Automation Regel beriicksichtigt werden.

Antwort

Ein ausgekliigeltes Regelwerk und Automation-Scripte bilden die Grundlage einer "mitdenkenden"
Umgebung, welche vom DVISE Server gesteuert wird.

Mit Regeln und Scripten lassen sich nahezu alle denkbaren Szenarien im Bereich der Automation in die
Realitdt umsetzen. Ganz egal, ob es sich dabei um Beleuchtung, Jalousien, Heizung, Windmessung oder
Sonstiges handelt. Alle relevanten Daten zur Automation laufen zentral im State-Archive des DVISE Servers
ein, welches im David InfoCenter Uber »Archive -> System -> DVISE -> Automation -> State« aufrufbar ist.

Von hier aus kénnen alle denkbaren Abhangigkeiten in Form von Regeln definiert werden. Durch die offen
gestaltete Scriptprogrammierung - basierend auf JavaScript und einigen speziellen DVISE Befehlen - ist
diese Art der Programmierung nicht nur eingefleischten Programmierern vorenthalten. Nach einer kurzen
Einarbeitungszeit sollte es jedem mdglich sein, einfache Scripte individuell zu erstellen und anzupassen.

Hinweis:
Einige JavaScript Beispiele befinden sich im David InfoCenter Archive »Archive -> System -> David ->
Automation -> Scripte«.

Um ein neues Automation Script zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

e Wahlen Sie im Archive-Baum des David InfoCenter das Verzeichnis »Archive -> System -> DvISE ->
Automation -> State« und klicken das Archive mit der rechten Maustaste an und wahlen »Regeln...«
aus dem Kontextmend. Es 6ffnet sich das Dialogfenster »Regeln«.

Klicken Sie auf die Schaltflache »Hinzufiigen«, um eine neue Regel anzulegen.

Vergeben Sie einen Namen fir die Regel.

Wabhlen Sie aus der Liste die Aktion »Ausfiihren einer Automation«

Klicken Sie auf »Weiter«. Es 06ffnet sich das Dialogfenster »Bedingung«, auf dem Sie Kriterien
festlegen kénnen.

Egal, welche Aktion Sie durchfiihren wollen, immer ist die Regel abhangig von einer (oder auch mehreren)
Bedingung. Nur wenn diese Bedingung erfillt ist, kommt die Regel zur Anwendung. Wenn Sie also auf der
Registerkarte »Neue Regel« auf »Weiter« klicken, gelangen Sie automatisch auf die Registerkarte
»Bedingung«.

e Registerkarte »Bedingung«
Aus dem ersten Listenfeld wéahlen Sie durch Mausklick auf den Pfeil eine Option aus, nach der verteilt
werden soll. Im nachsten Listenfeld wahlen Sie einen der Operatoren »gleich«, »ungleich«, »kleiner«
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oder »grol3er«. In das letzte Feld tragen Sie das Verteilkriterium ein.

In diesem Feld haben Sie auch die Mdglichkeit, so genannte Jokerzeichen (wild cards) zu verwenden.
Dadurch kénnen Sie Begriffe einsetzen, die nur zum Teil mit dem Verteilkriterium tibereinstimmen.

Um weitere Bedingungen einzugeben, klicken Sie auf die Schaltflache »Bedingung hinzufligen« und
fullen erneut die drei Felder aus. Die Zeilen lhrer Regel sind standardmafig durch den Operator
»oder« verknlpft, d.h., eine Nachricht wird dann verteilt, wenn entweder die erste oder die zweite
Bedingung zutrifft. Durch einen Mausklick auf »oder« am Ende der ersten Zeile wechselt der Operator
zu »und«. Jetzt missen beide Bedingungen gleichzeitig zutreffen, damit die Nachricht verteilt wird. Ein
Mausklick auf die Schaltflache »Letzte Bedingung entfernen« ldscht die letzte Zeile.

Beispiel:

¢ Registerkarte »Aktion«
Auf dieser Registerkarte legen Sie fest, welche Aktion ausgefiihrt werden soll, wenn ein unter
»Bedingung« festgelegtes Kriterium zutrifft.

o Ausfuhren eines Scripts
Aktivieren Sie diesen Schalter, wenn Sie als Aktion ein Script ausfilhren wollen. Tragen Sie
anschlieBend in das Eingabefeld Pfad und Namen des auszufiihrenden Scriptes ein oder wahlen Sie
eins aus, nachdem Sie das nebenstehende Symbol angeklickt haben.

Wenn das auszufuihrende Script noch nicht existiert, klicken Sie auf »Neues Script«, um den Editor
aufzurufen. Alternativ kann ein neues Script auch durch Klick auf die Schaltflache »Neu« im Archive
»Archive -> System -> David -> Automation -> Scripte« erstellt werden.

Mit der Schaltflache »Bearbeiten« kann ein bestehendes Script angepasst werden.

Erlauterung des Beispiel-Scripts »Feuermelder«
Hinweis:

Dieses Beispiel-Script befindet sich im Archive »Archive -> System -> David -> Automation -> Scripte« des
David InfoCenter.

Befehl
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